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o Alquimista · \ orvu ao NIVEL verbetes 
o Investigador
o Caçador
ATUAL 

• 
•• 

VIGOR VIDA 

verbetes Alqtúmicos 
CDVeritas CD Somnum 
CD Ignis CX) Venenum CX) Glacies

\ CD Vita CD Umbra ·.. . . . Tempus 
' , \  � . 

Inventário - ·· . Armas·-

�---- - - - - - --� 

Vestimenta 

de Combate 
O Lutar Desarmado 
O Lutar com Armas 
o Empurrar

� oAgarrar 
o Arremessar
o Disparar Arma
o Recarregar
o Desengajar
o Esquivar

& O Iniciar Combate 

Con1�11entes 

verbetes Gerais 
O Abrir Fechaduras O Curar 
O Rastrear O Enganar 
O Fabricar Armas de Fogo O Escalar

O Conhecer Idiomas O Esconder 
O Treinar Animais O Cavalgar 
O Investigar e Perceber O Cozinhar 
O Persuadir O Historiar 
O Mover Silenciosamente O Falsificar 
O Forragear 
O Intimidar 
O Equilibrar 
O Reparar 

O Furtar 
O Liderar 
O Navegar 
O Caçar 

O Forjar Armas Brancas O Nadar
" O Entreter (Cantar, Dançar, Tocar)

Venha se divertir conosco! 

youtube.com/flechamagica 
Manual: flechamagica.com/lucius-rpg
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https://youtube.com/flechamagica
https://www.flechamagica.com/lucius-rpg



