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Personagem Idade Tendéncia || Jogador
Raca Género Classe/Kit Nivel

Expenéncia Atual Praximo Mivel Bonus XP
Religiao Aparéncia XP

Resisténcia

Chance de Acertar Carga Permitida

Forga

Destreza

Constitnicao

lntcligéncia

Sabedoria

Carisma

900000

Caracdteristicas de Combate

Ajuste de Dano

Abrir Portas

Sustentacdo

Barras/Portais

Paralisacdo/Veneno ou Morte
Bastdo/Cajado ou Varinha

Petrificacao ou Transformacao

Ajuste de Reacao

Ataque a Distancia

Ajuste dos PV

Colapso

Ajuste Defensivo

Chance de Ressurreicao

Resisténcia & Veneno

Sopro de Dragdo
Magia

Talentos Ladinos

N° de Linguas

Circulo de Magia

N° Max. Magias/Circulo
Defesa contra Magias
Chance de Falha

N Max. de Aliados

Fator de Lealdade

Capacidade de Carga

0% Aprender Magia

Magias Extras

Imunidade & Magia

Ajuste de Reacdo

Imunidade a Magias

Movimento

Furtar Bolsos

Abrir Fechaduras
Achar/Desarmar Armadilhas
Mover-se em Siléncio
Esconder-se nas Sombras
Ouvir Ruidos

Escalar Muros

Decifrar Linguagem

Ataque pelas Costas

CA Armadura Pontos d.e V]da Leve Mimento=2/5 Bésico (Raci POdEI' da Fé
Dados de Vida Total de Py
Escud N— Esqueleto ou 1 DV
e Moderada e " Acelerado x2 2
Des Ferimentos . . _ TesteForg Zumbi
O e Pesada  Jusue s ta st Corrida  x3 )
= — _ et Carnical ou 2 DV
Ataques/Rodada _Iniciativa Fxcessg  Movimento=1 QaiTi
= 195:-13 Sombra ou 3-4 DV
Ayl Mo = 1
Maximo ~ ftewneio ™), Corrida x5 Vulto ou 5 DV
Arma Especial (magica, obra-prima, etc.) Mod. Ataque Dano (PM/G) & Ajuste  Alcance (P/M/L)  Cad. Tipo Velocidade Carnegal
Aparicdo ou 6 DV
Caracteristicas Especiais: Mdmia ou 7 DV
Arma Mod. Atague Dano (PM/C) & Ajuste  Alcance (P/M/L)  Cad. Tipo  Velocidade
Espectro ou 8 DV
Mod. Ataque Dano (PM/G) & Ajuste Alcance (P/M/L) Vampiro ou 9 DV
Fantasma ou 10 DV
Mod. Alaque Dano (PM/G) & Ajuste  Alcance (P/M/L) Lich ou 11+ DV
Especial*
Jogadas de Ataque

* Criaturas Especiais incluem mortos-vivos Unicos, Mortos-vivos dotados de vontade propria do plano Material Negativo, certos poderes Superiores e Criaturas que habitam outros planos de existéncia
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Pericia com Armas Pericias Gerais Habilidades Especificas
(Habilidades Raciais, de Classe, etc.)

Pontos Iniciais Adicionais/Nivel ~ Penalidade Pontos Iniciais  Bonus de Inteligéncia  Adicionais/Nivel
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Arma Espec. Pontos Pericia Pontos Hab.  Mod.

Equipamentos Companheiro Animal/Familiar
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Raca PV
CA TACO Mov.
Ataques/Dano

Habilidades Especiais

Magias Arcanas/Divinas | Magias/dia

Magia é;, yARY Circulo Preparadas Pagina

Total

Circulos/Esferas
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