Eféonagem Veduco

‘Guilda  Corjus

Detalhes
da Guida

yPossui 16 Verbetes +3 para Escolher. “ Iesao |
Proﬁc1enc1a em Armas Leves, Armas M dlas,

e
'hu--

® ' Esquivar e Desengajar (AG)
! Y Falsificar (IN)

1 Forjar Armaduras Pesadas (FR)
| "} Forjar Armas Corpo-a-Corpo (FR)

@ 9 Forte FR] s .fﬂbrir Fechaduras (IN) l Fﬂrragear (IN)
' I} & Atacar Corpo-a-Corpo (ER) § & Furtar (CR)

E@A 1]. AG ﬁﬂtacar Desarmado (FR) f"; ﬂH:smrlar (IN)
= g ) i Atacar a Distancia (AG) 3 @ Intimidar (CA) :
et # B Barganhar (CA) ®| ¥ Investigar Pistas (IN) . . '
%{ -E' Cl’latlva (CR) 8 @ cavalgar (AG) % " Ler e Escrever (IN) v -.;
| @ B Cacar (IN) T‘E Liderar (CA)

T’%ﬁ _'. Ca]_"]_smatlca (CA) % B Confeccionar Armaduras Leves (IN) [ i Mover Silenciosamente (AG)
B | Confeccionar Armas de Madeira (IN) 2 Nadar (FR)

) I Conhecer Idiomas (IN) ‘*4' “1* ! Navegar Barcos e Navios (IN) *
@ 2’2 IIltEllgEIlte IN] § i Cozinhar (CR) % {EPewebﬂ Ambiente ao Redor (CR)
@ s ® ¥ Curar Ferimentos (MI) ) 1 Persuadir (CA)

& & &8 Enganar (CA) ) ¥ Praticar Alquimia (MI) J

! Entreter (Cantar, Dancar, Tocar) (CR) !.;, "3* Rastrear (CR) . =

% Equilibrar (AG) % ¥ Reparar Objetos (IN) , _

B Escalar (FR) L] -1’ | Sobreviver nos Ermos (CE) &%
10 :'3{ Esconder nas Sombras (AG) B Treinar Animais (CA)

Detalhes

: i L. 7 . o~ ~ ° A A -7:-1' - :L-I_' :
| Arco Curto . +0 Dano B, Duas Maos, A Distanc. 1 # &3 &8 Curatio (Cura)
¢ % Daemonium (Demonio)

e , 5——_" - e = * ¥ Fortitudo (Fortitude)
| l Corselete de Couro . +1 Protecao | B B B Glacies (Gelo)
A S E— s m— — N ke *‘vlgms [Fc}ﬂc}]

' ° » o Z‘\- -
| Flechas . Projéteis paratodos os arcos, Per: 20 | . 7 & Incantare (Encantar)

e . IAN LAL LAL
. . !p_-—- *_ % Mo ;1 Invocare [II]UC}C 1'1']
o 8 B Lux (Luz)

' Legumes Frescos 0o0g (serve para1dia Perecwelt :
* g 5008 ( P ) | Mortus (Necromancia)

: . > Ny . ‘ - i .77 4 g -
Hrop . Pl , § B B Praesidium (Protecio)
| Coldre de Agua - Cada coldre sustenta por 1 dla | B B B Puritas (Pureza)

T ——— - e - —N % fﬁSanguls (Sangue)
2 Saxum (Pedra)

] Corda de Canhamo . 18 metros, capaz de sustentar 5 pe 1 _
¥ Somnum (Dormir)

— . : )

e Tempus (Tempo)
Ferraentas de de Carp: Um kit contendo graminho, régu, 1 8 B Umbra (Sombra)

:5’ @*‘Henenum (Veneno)

i B 8 Ventus (Vento) .

i B B8 Veritas (Verdade) 8%
“5153} Bl Visio (Visio) il
B B B Vita (Vida). e
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	jogador: 
	guilda: [Corjus]
	segredo: Matar o lobo amaldiçoado pelos Herages
	detalhes_da_guilda: Possui 16 Verbetes +3 para Escolher. Proficiência em Armas Leves, Armas Médias, Arco Longo e Arco Longo Composto, Armaduras Leves e Escudos.
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	lesao: 
	ouro: 10
	personagem: Veduco
	item1: Arco Curto
	detalhes1: +0 Dano B, Duas Mãos, À Distância (100m)
	q1: 1
	item2: Corselete de Couro
	detalhes2: +1 Proteção
	q2: 1
	item3: Flechas
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	detalhes3: Projéteis para todos os arcos, Perfuração
	detalhes4: 500g (serve para 1 dia). Perecível (duração de 5 dias)
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	item5: Coldre de Água
	detalhes5: Cada coldre sustenta por 1 dia
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	item6: Corda de Cânhamo
	detalhes6: 18 metros, capaz de sustentar 5 pessoas
	q6: 1
	item7: Ferramentas de de Carpintaria
	detalhes7: Um kit contendo graminho, régua, malho, alguns formões, serra e punhal. Permite Confeccionar Armas de Madeira.
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